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Пояснительная записка 

Дополнительная образовательная общеразвивающая программа «МульСтудия» состав-

лена на основе авторской программы «Детская анимационная развивающая студия» детской 

тактильно-цифровой дидактической мультипликации Николая Пунько «Мульт-Школа» 

Программа «МультСтудия» является дополнительной общеразвивающей программой и 

разработана в соответствии с основными положениями Концепции развития дополнительного 

образования РФ (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сен-

тября 2014 г. No 1726), Федеральным законом № 273-ФЗ от 29.12.2012 «Об образовании в 

Российской Федерации», Приказом Минобрнауки России N 1008 от 29.08.2013 «Об утвержде-

нии Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнитель-

ным общеразвивающим программам» и Примерными требованиями к содержанию и оформ-

лению образовательных программ дополнительного образования детей Министерства образо-

вания (от 11.12.2006 № 06-1844). 

Дополнительная общеразвивающая программа «Детская анимационная развивающая 

студия» социально-педагогической направленности предназначена для детей 9-12 лет. 

1.1. Новизна и актуальность  программы 

Использование в образовательном процессе дополнительной общеразвивающей про-

граммы по анимационной деятельности с детьми дает возможность объединить различные 

виды деятельности и задачи, решаемые в процессе обучения детей.  

– Включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной де-

ятельности (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материа-

лов и т.д.) и технической деятельности (освоение различных техник съемки, работа с фото, - 

видео, - аудио аппаратурой, ПО и технологиями создания движения объектов, основ 3D моде-

лирования и объектно-ориентированного программирования). 

– Применение системно–деятельностного подхода при подаче как теоретического, 

так и практического материала.   

– Организация проектной и социально значимой практической деятельности (пред-

ставление собственных проектов и творческих продуктов для родителей, сверстников и детей 

младшего возраста).  

Такая программа будет ориентирована на этапы и особенности возрастного развития ре-

бенка и характерных видов деятельности. 

Актуальность программы, заключается в том, что 21 век – век компьютерных техно-

логий, повышая роль медиаобразования в образовательной деятельности, мы даем возмож-

ность ребенку осваивать и использовать современные технологии. Сегодня дети не мыслят 

себя без компьютера, проводя много часов в социальных сетях и Интернете, но мало кто из 

них владеет компьютерной техникой и современными технологиями так, чтобы это действи-

тельно могло стать полезным для жизни, творчества и, возможно, для выбора дальнейшей про-

фессии. Поэтому сегодня как никогда актуален вопрос: как включить в дошкольное и школь-

ное образование информационно-коммуникационные технологии с наибольшей пользой и с 

наименьшими рисками.  

Современная мультипликация является неотъемлемой частью становления личности ре-

бенка, определяя основные направления его социального и культурного развития. В настоящее 

время мультипликация в образовательном процессе рассматривается как развивающий, обра-

зовательный и воспитательный элемент.  

Детская мультипликация существенно отличается от многих предлагаемых современ-

ным детям «развлечений», в основе которых лежит потребление созданного кем-то продукта 

именно тем, что является в своей основе творческим процессом, имеющим свой конечный 

продукт – созданный своей творческой мыслью и своими руками, и ребенок является его 



автором и непосредственным создателем. При этом сам мультипликационный фильм является 

не целью, а только лишь инструментом в развитии ребенка. 

Технологии детской мультипликации – это особый вид современной креативной IT 

индустрии, который имеет большие перспективы развития в образовании, так как способ-

ствует формированию качеств и компетенций, необходимых ребенку для будущей успешной 

адаптации к условиям современной экономики, где все больше становятся востребованными 

креативные мультифункциональные специалисты.    

Детская мультипликация, как уникальный вид творчества делает возможным: 

– Сохранение детской непосредственной креативности и формирование на ее основе 

истинных творческих способностей и талантов; 

– Формирование критического мышления; 

– Развитие эмоционального интеллекта; 

– Приобретение интегративных компетенций через освоение различных видов твор-

ческой активности: художественного, литературного, технического творчества, IT техноло-

гий.  

– Опыт создания собственных творческих продуктов, в том числе через участие в 

проектной деятельности; 

Включение технологий мультипликационной деятельности в образовательный процесс 

сегодня становится возможным благодаря созданию специализированного оборудования и 

технологий, созданных специально для детей дошкольного и младшего школьного возраста. 

Программа анимационной деятельности ориентирована на потребность школьников в 

познавательной и исследовательской деятельности и опирается на различные виды творческой 

и познавательной активности, которые осваивают дети в этом возрасте.  Это, такие виды твор-

ческой деятельности как рисование, лепка, аппликация, конструирование. Освоение работы с 

современными техническими средствами и программным обеспечением. А также литератур-

ное творчество, которое выражается в сочинении историй и сказочных сюжетов. Через твор-

чество ребенок учится выражать себя, свой взгляд на мир и события в нем. А также приобре-

тает опыт участия в различных проектах, в том числе и социальных, получая, таким образом, 

возможность получать необходимое в этом возрасте признание взрослых и сверстников.  

Мультипликация по своей сути очень близка детскому миру, потому что в мультиплика-

ции всегда есть место игре, полету детской фантазии и абсолютно нет ничего невозможного. 

Для этого возраста характерно восприятие окружающего мира в единстве познавательной и 

эмоциональной сферы. Дети стремятся все одушевить, оживить буквально все окружающее. 

Это качество соответствует сути самой анимационной деятельности, подкрепляя естествен-

ный, природный интерес ребенка.  

Важнейшим инструментом в познании мира для ребенка является игра. Перевоплощаясь, 

оживляя своих героев, наделяя их определенными качествами, ребенок проигрывает новые 

модели окружающей действительности, учится понимать и оценивать ее, устанавливает с ней 

многочисленные связи, строит взаимоотношения между персонажами, что очень важно для 

дальнейшей жизни. Можно сказать, что детская мультипликация способствует эмоциональ-

ному развитию ребенка, так учит осознавать свои эмоциональные состояния, распознавать 

эмоции других, передавать их с помощью героев.  

Технологии предусматривают освоение процессов создания объектов для анимационной 

деятельности из различных доступных для этого возраста развивающих материалов: пласти-

лина или пластичной массы, картона, цветной бумаги, LEGO конструирования, используется 

кукольная и предметная анимация. Детская мультипликация включает в себя огромное коли-

чество различных видов творческой деятельности, которое может варьироваться в зависимо-

сти от интересов ребенка.  



Суть мультипликации состоит в возможности «оживления» любых изображаемых объ-

ектов. С помощью технологий StopMotion и покадровой съемки создается движение предме-

тов в кадре. Это позволяет самостоятельно создать любые изображения и показать процессы, 

которые с ними происходят. Этот процесс настолько привлекателен для любого ребенка, что 

создает дополнительную мотивацию для освоения любой темы или материала.  

Данные технологии могут найти применение во всех областях знаний, которые осваивает 

ребенок в процессе обучения. Это может быть ознакомление со сказками, литературными про-

изведениями, историческими событиями. Возможно наблюдение за явлениями природы, вос-

произведенное с помощью анимации. Это может быть изучение букв и цифр, других символов, 

с которыми можно создавать различные забавные игровые истории, способствующие усвое-

нию материала. С помощью анимации можно показать различные процессы и явления: как 

растет росток из семечка, как хлеб оказывается на нашем столе, как происходит круговорот 

воды в природе, изучать явления макро- и микро-космоса от вселенной до клетки. Изучать 

правила дорожного движения. С помощью мультипликации можно изучать эмоции и их про-

явления в различных ситуациях.  

В процессе создания мультфильма происходит глубокое, разностороннее изучение пред-

мета или процесса, который ребенок анимирует, глубокое эмоциональное погружение в пред-

мет. Для того, чтобы собрать материал для мультфильма, необходимо изучить информацию 

(прочитать литературное произведение или научную статью), проанализировать информацию, 

выделить главное. Сформулировать основную идею, которая будет отражена в мультфильме. 

Собрать библиотеку образов персонажей или изучаемых объектов и среды их обитания, узнать 

об их образе жизни, проявлениях. Формирование умений и навыков поиска и переработки ин-

формации, ее использование в процессе создания собственных учебных и социальных проек-

тов - важная деятельность, которая лежит в основе любого процесса обучения.  

Детская мультипликация уникальна еще тем, что включает в себя огромное число раз-

личных видов деятельности. Работа над мультфильмом позволяет детям попробовать себя в 

качестве сценариста, режиссера, актера, художника-аниматора, художника-декоратора, ани-

матора, оператора фото-, видео- и аудио-техники, монтажера видео- и аудио- материалов. Как 

правило, сами сюжеты мультфильмов заставляют осваивать детей новые виды продуктивной 

деятельности. То есть, дети могут познакомиться с самыми различными способами творче-

ской деятельности, получат много новой необыкновенно интересной и полезной информации.  

Основное направление программы – создание короткометражных мультфильмов мето-

дом покадровой съёмки с применением цифровых технологий в различных техниках (пласти-

линовая, бумажная перекладка, объёмная анимация и другие). Поскольку мультипликация 

находится на стыке таких видов искусства, как кинематограф, изобразительное искусство и 

музыка, то и данная программа включает разнообразные виды деятельности: рисование, лите-

ратурное творчество, лепку, аппликацию, съёмку, озвучку мультфильмов. На занятиях муль-

типликаторы познают секреты производства рисованных, пластилиновых, кукольных мульт-

фильмов, а также узнают о том, как придумываются и оживают любимые персонажи, кто наде-

ляет их голосом и характером. Учатся работать с микрофоном. Участвуют в съемке мульт-

фильма в качестве оператора. 

Занятия по программе знакомят детей с профессиями художника, режиссера, сценариста, 

оператора, художника-мультипликатора и др. и дают возможность на занятиях, пробовать себя 

в разных ролях. 

Цели программы:  

– Создание условий для формирования у детей творческих и интеллектуальных спо-

собностей через просмотр, проигрывание и создание аудио-визуальных произведений экран-

ного искусства (мультипликаций). 

– Формирование познавательного интереса и мотивации к художественным, техни-

ческим и социальным видам творчества. 



Задачи программы: 

Обучающие: 

– познакомить школьников с основными видами мультипликации, уметь различать 

рисованную,  пластилиновую и кукольную виды анимации; 

– познакомить с основными этапами, с технологическим процессом создания мульт-

фильма; 

– научить выстраивать сюжетную линию мультфильма к сказкам, стихотворным 

произведениям, собственным историям с помощью сюжетных карточек; 

– научить придумывать короткие сюжеты для создания мультипликационных зари-

совок; 

– освоить различные виды анимационной деятельности с использованием разнооб-

разных приемов и различных художественных материалов; 

– освоить работу с микрофоном и научится озвучивать мультфильмы; 

– освоить работу с техническими средствами: камерой, фотоаппаратом, компьюте-

ром; 

– освоить работу с программным обеспечением для анимационной деятельности; 

– познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и де-

кораций, создания схем-рисунков и съёмки кадров;  

Воспитывающие: 

– создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, инициативно-

сти, настойчивости, умения контролировать свои действия; 

– воспитывать эстетически вкус школьников; 

– воспитывать культуру зрительского восприятия; 

– способствовать созданию коллектива, который становится развивающей обогаща-

ющей средой, где каждый – личность, а все вместе – участники детских творческих проектов. 

– повышать культурный уровень, формировать познавательные интересы; 

Развивающие: 

– способствовать развитию интеллекта и интегративных творческих способностей 

детей; 

– развивать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятель-

ному творчеству; 

– развивать художественные навыки и умения; 

– развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, чув-

ства композиции, цвета, формы, логическое мышление и пространственное воображение; 

– развивать эмоциональный интеллект благодаря просмотру известных детских 

мультфильмов и проигрыванию эмоциональных состояний героев; 

– создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого ребенка; 

– создавать творческую атмосферу для развития любознательности. 

Категория обучающихся 

Обучение по Программе ведется в разновозрастных группах, которые комплектуются из 

обучающихся 9-12 лет (4-5 класс). Рекомендуемое количество обучающихся в группе – 6 че-

ловек.  

Сроки реализации 



Программа рассчитана на 1 год. Общее количество часов в год составляет 68 часов.  

Формы и режим занятий 

Форма занятий групповая. Занятия проходят в группах по 6 человек.  

При определении режима занятий учтены санитарно-эпидемиологические требования к 

учреждениям дополнительного образования детей СанПиН 2.4.4.3172-14 и нормы и правила 

СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно - эпидемиологические требования к устройству, содержа-

нию и организации режима образовательного процесса". Продолжительность непрерывной 

непосредственно образовательной деятельности для детей от 9 до 10 лет 45- 60 минут.  

Программа рассчитана на два года обучения и  реализуется с детьми 8-12  лет в период 

с  середины сентября по май (34 учебных недели): 

I этап – 1 год обучения.  

II этап – 2 год обучения.  

Продолжительность занятия  -  45 – 60 минут. 

Программа может реализовываться в образовательном учреждении как одним, так и 

несколькими педагогами, работающими с детьми.  

Структура занятия 

Каждое занятие начинается с постановки задачи педагогом на текущее занятие. Задача 

педагога – стимулирование творческой активности детей на занятиях, обеспечение смены ви-

дов деятельности. В данной программе нет жесткой структуры занятий. Каждое занятие со-

стоит из заданий и упражнений из разных блоков программы (используется 2-3 блока в одном 

занятии). Педагог использует те или иные упражнения в зависимости от этапов создания муль-

тфильма. Педагог чередует подвижные или игровые виды деятельности и виды деятельности, 

требующие сосредоточения. Например, просмотр фрагмента мультфильма, обсуждение, со-

здание персонажей к задуманному ранее мультфильму. Таким образом, на каждом занятии 

виды деятельности детей несколько раз меняются, что позволяет избежать переутомления и 

способствует удержанию внимания. 

Возможно деление детей на подгруппы, во время занятия половина детей выполняет 

съемку мультфильма, остальные готовят персонажей к съемке.  

1. Организационный момент 

 Педагог готовит необходимые для работы материалы для каждого ребенка. 

 Дети рассаживаются на свои рабочие места. 

 Приветствие. 

2. Обсуждение с детьми темы, определение групповых и индивидуальных задач на 

занятии. 

3. Просмотр фрагмента мультфильма, обсуждение, игра или упражнение. 

4. Творческая работа, предусматривающая те виды деятельности, которые запла-

нировал педагог. Дети делают свои работы на основе рассказа-показа и обсуждения. Педагог 

помогает тем, кому необходима помощь и принимает участие в тех видах деятельности, кото-

рые требуют его присутствия. По мере обучения ответственность за выполнение конкретных 

видов деятельности (звукозапись, монтаж) может полностью делегироваться ребенку.  

 Просмотр работ, подведение итогов; педагог обращает внимание детей на то, что 

получилось хорошо в каждой работе.  

 Дети приводят в порядок свое рабочее место. 

В процессе реализации программы используются разнообразные формы занятий:  



 рассказ педагога, сопровождаемый наглядным показом, интерактивное обсуж-

дение с детьми, просмотр фрагмента мультфильма, дидактические игры помогающие освоить 

материал, совместная работа; 

 развивающие игры и упражнения (Приложение 2, 3, 4, 5, 6); 

Ожидаемые результаты и способы проверки результативности 

Результатом каждого занятия является определенная творческая работа ребенка. Задачи 

программы предполагают развитие различных видов творческой активности, и соответствуют 

возрастным психологическим особенностям младших школьников. А также предполагает со-

здание творческих проектов – мультипликационных этюдов от задумки до реализации. Педа-

гог создает условия для того, чтобы развить эти компетенции их в каждом ребенке, заинтере-

совать каждым видом творческой активности и процессом создания мультфильма в целом, 

побудить к творчеству, создать атмосферу радости, удовольствия, доброжелательности и ува-

жения к труду. 

В результате освоения программы дети получают определенные умения и навыки и к 

концу второго года: 

 Знакомы с основными видами мультипликации, умеют различать рисованную, 

пластилиновую и кукольную виды анимации; 

 Знакомы с основными этапами, с технологическим процессом создания мульт-

фильма;  

 Создают под руководством взрослого персонажей из пластилина, бумаги, дру-

гих материалов; 

 Создают под руководством взрослого фоны и декорации для мультфильма; 

 Придумывают сюжеты к мультипликационным историям, используют сюжет-

ные карточки и рисунки-схемы для обозначения сюжетной линии;  

 Используют оборудование для анимационной деятельности для проведения 

съемки с помощью технологии Stop-Motion; 

 Умеют создавать различные виды движений и преобразования анимируемых 

объектов в пространстве анимационного стола;  

 Владеют программным обеспечением для анимационной деятельности: могут 

настроить камеру для съемки, работой в программах покадровой съемки и аудио-, и видео- 

монтажа; 

 Имеют представление о том, что необходимо указать в титрах к мультфильму, 

умеют оформить эту информацию в графической форме и разместить в мультфильме. 

 Участвуют в звукозаписи своего голоса под руководством взрослого, умеют со-

здавать интонационную выразительность образа, имеют представление о необходимом для 

этого оборудовании, правилах записи в специальных компьютерных программах.  

 Создают под руководством педагога короткие мультипликационных этюдов, 

продолжительностью 1-3 минут. 

у детей должны быть развиты: 

 интерес к занятиям и созданию произведений анимационного творчества; 

 интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному 

творчеству; 

 элементарные художественные навыки и умения;  

 умение различать и проигрывать различные эмоциональные состояния персона-

жей; 



будут воспитаны: 

 сформированы начальные навыки коллективного взаимодействия, 

 сформированы основы культуры речи и эстетического восприятия. 

 

Педагог использует следующие методы отслеживания результативности: 

 педагогическое наблюдение; 

 педагогический анализ результатов выполнения упражнений, и овладения навыками 

различными видами творческой активности, активности обучающихся на занятиях. 

Определение результатов освоения программы каждым ребенком осуществляется: 

- начальный контроль проводится с целью определения уровня развития детей в начале 

учебного года; 

- текущий контроль с целью определения степени усвоения обучающимися учебного 

материала проводится в рамках каждого занятия (ответы обучающихся на вопросы по теме 

занятия, рассказа ребенка о сделанной творческой работе и обсуждения выполненных работ); 

- промежуточный контроль осуществляется с целью определения результатов обучения 

по итогам создания творческого проекта; 

- итоговый контроль проводится с целью определения изменения уровня развития де-

тей, их творческих способностей на конец срока реализации программы. 

Карты наблюдений, используемые педагогом для фиксации результатов представлены в 

Приложении 1. 

Формы подведения итогов реализации программы 

Насколько хорошо ребенок овладел материалом видно в ходе занятия и выполнения 

творческого проекта. Педагог фиксирует наблюдения в индивидуальных картах наблюдения, 

что позволяет проанализировать результативность программы на разных этапах и склонность 

ребенка к определенному виду творчества (Приложение 1). 

По окончании каждого творческого проекта, результатом становится создание мульти-

пликационного этюда. На открытом занятии, где могут присутствовать родители, дети вместе 

смотрят созданный ими мультфильм, подводят итоги, обсуждают результаты. 

В конце каждого полугодия запланированы занятия по теме «Наши достижения». Пер-

выми зрителями обычно бывают родители и младшие дети. Они в первую очередь приглаша-

ются на демонстрацию новых детских мультфильмов.  

Родители не только выполняют роль активных зрителей, но часто становятся участни-

ками проектов детской мультстудии, помогают детям в создании их сценариев, записи и озву-

чивании диалогов, запоминании различных текстов к мультфильмам.  

Программа предполагает организацию Выставки творческих работ (персонажей и деко-

раций, созданных детьми) по итогам учебного года и участие в тематических мероприятиях, 

на которых происходит демонстрация творческих детских проектов. 

Созданные мультфильмы могут становиться участниками различных конкурсов в обла-

сти детского творчества.  

Содержание занятий 

Детская мультипликация включает в себя огромное число различных видов творческой 

художественной и технической деятельности, которые дети осваивают в процессе создания 

мультфильма. Это художественное и литературное творчество, навыки работы с техниче-

скими средствами: фотоаппаратом, видеокамерой, микрофоном, компьютером.  



1. Создание сценария  

Работа над мультфильмом начинается с создания сценария. Сценарий создаются по за-

данному алгоритму. Это стимулирует детей придумывать истории, наблюдать за событиями и 

людьми, задумываться над тем, какие чувства и переживания за ними стоят. Литературное 

детское творчество выражено в умении сочинить историю и зафиксировать ее письменно в 

определенной форме – в виде сценария.  

2. Раскадровка 

На основании сценария создается “раскадровка” - серия схем-рисунков, которые будут 

показывать все, что будет происходить в кадре от начала до конца истории. Каждый рисунок 

соединяется с текстом и словами персонажей в соответствии с последовательностью событий.  

3. Создание персонажей и декораций  

Создание персонажей и декораций - это возможность активизировать художественные 

способности ребенка. Персонажи мультфильма и декорации выполняются в той технике, ко-

торая выбрана для создания мультфильма.  

4. Съемка 

Во время съемки персонажи оживают и начинают двигаться. Съемка мультфильма обу-

чение детей созданию движения персонажей на экране. Выполняется в специализированной 

программе для покадровой съемки, которая позволяет оператору, используя фотокамеру, фик-

сировать движения персонажей.   

5. Озвучивание  

Во время озвучивания мультфильма ребенок имеет возможность проявить свои актер-

ские и речевые способности, придав выразительность и эмоциональную окраску голосу. За-

дача педагога, помочь ребенку создать интонационную  выразительность образа.  

6. Монтаж  

Монтаж включает в себя обработку и их соединение материала с помощью специальной 

программы для монтажа. На этом этапе происходит подбор или создание музыкального со-

провождения мультфильма, название мультфильма и титры. 

При организации творческой деятельности детей используются различные темообразу-

ющие факторы, это могут быть:  

 Учебные тематические сюжеты, разработанные в рамках учебной программы; 

 Придумывание нового финала или финалов известной сказки; 

 Создание мультфильма по сюжету детских стихотворений, сказок (используются, в том 

числе, произведения автора); 

 Создание мультфильмов, посвященных родным и близким, а также календарным 

праздникам, сезонным событиям; 

 Создание анимированных открыток, поздравлений; 

 Сочинение сказок, историй и создание по их мотивам мультфильмов; 

 Создание тематических мультфильмов для участия в различных конкурсах. 

Используемые виды анимации: 

 Пластилиновая объемная анимация - это вид анимации, в которой персонажи мульт-

фильма создаются в виде объемных пластилиновых фигур.  

 LEGO анимация - это вид анимации, в котором персонажи мультфильма и декорации 

создаются с использованием LEGO-технологий. 



 Кукольная и предметная анимация – это вид анимации, в котором в качестве персона-

жей выступают игрушки, куклы, в том числе и рукотворные, другие предметы. 

 Пластилиновая и бумажная перекладка – это вид анимации, в которой персонажи со-

здаются в виде плоских пластилиновых или бумажных фигур, которые затем перемещаются 

на плоской поверхности Мультстола.  

 Песочная анимация – это создание простых композиций из сыпучих материалов и до-

полнительных деталей в виде различного сенсорного материала (камушки, ракушки, перья, 

бусины, мелкие игрушки и т.д.).  

Блоки программы 

Программа для детей дошкольного возраста включает в себя следующие блоки: 

1. Художественный блок.  

Развитие творческой и познавательной активности детей посредством различных ви-

дов изобразительной и декоративно-прикладной деятельности.  Создание персонажей и де-

кораций к мультфильму. 

 В начале программы занятия художественного блока предполагают обучение работе 

разными художественными материалами и инструментами. По мере обучения от занятия к за-

нятию творческие задания усложняются. Первые занятия формируют и закрепляют умения и 

навыки. В дальнейшем занятия носят более творческий характер.  

 Основы художественной грамоты. Цвет. Основные и составные цвета. Теплые и холод-

ные цвета. Смешение цветов. Темные и светлые оттенки. Цветовой круг. Цвет и настроение.  

 Многообразие линий (тонкие и толстые, прямые и волнистые, плавные и острые, за-

кругленные спиралью, летящие) и их характер.  

 Разнообразие форм предметного мира и передача и на плоскости и в пространстве. 

Сходство и контраст форм. Простые и геометрические формы. Основы симметрии. Создание 

этюдов в технике «Оживающий фон». 

 Приемы композиции на плоскости и пространстве. Понятия: горизонталь, вертикаль, 

диагональ. Пропорции и перспектива. Понятия: линия горизонта, ближе- больше, дальше- 

меньше, загораживания. Контраст в композиции: низкое и высокое, большое и маленькое, тон-

кое и толстое. 

 Приемы работы с пластическим материалом для создания выразительного образа (пла-

стилин). Свойства пластилина, инструменты для работы с пластилином. Понятие объема, как 

языка скульптурной композиции. Правила работы в разных «пластилиновых» техниках. 

 Создание персонажей с помощью лепки из пластилина и других материалов (объемные 

и плоские фигуры). Объем в пространстве и объем на плоскости. Целостность образа персо-

нажа. Создание образов предметов, животных, человека, создание фоновых изображений.  

 Игры и упражнения в технике «Кляксографии» на умение распознавать образы. Рисо-

вание на цветной бумаге, создание цветовых сочетаний. Цвет и музыка. Эмоциональное рисо-

вание (под музыку). 

 Создание образов анимационных персонажей.  Создание фантазийных образов (вол-

шебное животное, средство, персонаж, мир-наоборот, мир на других планетах).  

 Создание декораций с помощью технологий аппликации. Использование техники пла-

стилинографии для создания фона. 

 Использование нетрадиционных способов изобразительной деятельности для создания 

персонажей и декораций к мультфильму.  



 Детали и их значение. Способы создания выразительности образов персонажей при по-

мощи деталей. Использование различных материалов при создании декораций и их сочетание. 

 Создание образов персонажей в различных эмоциональных состояниях.  

2. Блок конструирования.  

Конструирование с помощью технологий LEGO. Создание декораций с помощью техно-

логий моделирования объектов. 

Задачи конструктивного характера появляются при создании мультфильма в технике 

объемной анимации.  

 Создание героев и декораций с помощью технологий LEGO конструирования. 

 Создание макетов объемных декораций из картона, пенопласта, бумаги, природных и 

других материалов происходит с помощью технологий моделирования. Создание макетов де-

кораций.  Создание подвижных деталей. Макет здания, дерева, куста, колодца и т.д.  

 Изучение и использование свойств и фактуры различных материалов для создания де-

кораций и анимируемых объектов. Использование различных видов ткани, фольги, природных 

и других материалов и т.д. 

 Конструктивные задачи возникают также в процессе съемки мультфильма при решении 

задач перемещения анимируемых объектов, создания устойчивости объектов и т.д. 

3. Блок эмоционального развития.  

Изучение эмоциональных состояний и их передачи посредством мультипликации. Про-

смотр и обсуждение фрагментов известных мультфильмов, элементы сценического искус-

ства на занятиях помогают детям освоить средства и способы передачи эмоциональных со-

стояний. Развитие речи и выразительного пересказа. 

 Знакомство с основными эмоциональными состояниями с помощью карты эмо-

ций. Игра «Эмоциональные лица» (Приложение №2) А также карточки эмоциональных состо-

яний, где в схематичной форме представлены различные выражения лица. Дети учатся вос-

производить необходимые эмоциональные состояния в игре, меняя положения деталей. Педа-

гог в игре проигрывает с детьми такие эмоции, как радость, интерес, удивление, обида, гнев, 

печаль, страх, сосредоточенность, стыд, вина, веселье, разочарование, горе и другие. 

 Для определения оттенков настроения можно использовать шкалу состояний, по кото-

рой ребенок может определить выраженность эмоционального состояния, даже не называя 

его. (Приложение 2.) 

 Образы мультипликационных героев эмоционально значимы для детей, поэтому изу-

чение эмоциональных состояний и средств выразительности, которые используют художники 

в произведениях экранного искусства можно изучать через просмотр и обсуждение фрагмен-

тов известных мультфильмов. При просмотре педагог обращает внимание детей на цвет, му-

зыку, движения, звуки, с помощью которых передается та или иная эмоция. После просмотра 

дети разыгрывают сценку их мультфильма, копируя персонажей. При создании образов пер-

сонажей детского мультфильма, педагог может обращаться к данному опыту детей. При под-

боре фрагментов мультфильмов можно использовать Приложение 3. 

 Закрепление знаний об эмоциональных состояниях через игры. Игры на воспро-

изведение эмоциональных состояний способствуют развитию эмоционального интеллекта ре-

бенка. (См. Приложение 4). 

 Научить ребенка выделять черты характера персонажей. Для этого можно просмотреть 

известные мультфильмы и обсудить с ребенком их внешность и черты характера. Показать, 

что поступки, которые совершают герои, отражают характер и показывают их жизненный вы-

бор. Герой мультфильма проявляется именно через свои действия. Для этого можно создать с 

детьми «Паспорт мультперсонажа» (Приложение 5).  



Создание истории.  

Активизация детского воображения, творчества через развитие способности к сочи-

нительству. Поиск идей для создания мультфильма. Этапы создания сценария. 

 Составление сюжетной линии знакомой детям истории.  

 Составление схем-рисунков к истории и их расположение, соответствующее последо-

вательности событий в истории. 

 Этапы истории. Начало (жили-были). Развитие событий. Кульминация. Завершение. 

Конец. Создание макета истории (Приложение 6.). Применение макета для известных детям 

сказочных историй. Примеры кульминации событий истории по фрагментам мультфильмов.  

 Упражнения, развивающие воображение и способность к сочинительству. (См. Прило-

жение 7). 

Игры фиксируются педагогом на диктофон для того, чтобы потом можно было ис-

пользовать детские истории для создания мультфильмов; 

 Самостоятельное создание сюжета истории с помощью сценарных карточек.  

 Самостоятельное составление схем-рисунков к придуманной истории и их расположе-

ние, соответствующее последовательности событий в истории. 

4. Технический блок.  

Представление  о  фото-, видео- аудио- технике, используемой в анимационной деятель-

ности. Умение работать с микрофоном. Умение располагать персонажей в пространстве 

кадра. Изучение элементарных схем движения героев в пространстве сцены. Выполнение 

функций оператора съемки.  

 Знакомство детей с оборудованием для анимационной деятельности. Техника безопас-

ности при работе с оборудованием. Камера, микрофон, компьютер с клавиатурой, работа с 

мышкой при выполнении функции оператора. 

 При просмотре фрагментов мультфильмов обращать внимание детей на интонации, 

громкость, скорость, другие характеристики, с которыми звучат голоса персонажей и голос за 

кадром. 

 Формирование представления детей о программе звукозаписи, навыков работы в про-

грамме звукозаписи и монтаж звуковых файлов. 

 Обучение работе с микрофоном. Обучение ребенка использованию громкости, темпа, 

интонации, пауз как инструментов передачи художественного образа. Обучение созданию 

звуковых спецэффектов. 

 Формирование представлений и навыков работы в программе, осуществляющей покад-

ровую съемку, умение вести съемку, отслеживая движение анимируемых объектов через экран 

монитора.  

 Умение располагать персонажей и создавать движение анимируемых объектов в про-

странстве сцены. Изучение различных способов изменения и перемещения и преобразования 

анимационных объектов: появление, исчезновение, перемещение, уменьшение, увеличение и 

др. Создание коротких этюдов (20-30 секунд) на движение.  

 Умение выполнять функцию оператора за компьютером при фиксации кадров. 

 Формирование умений и навыков работы с программой видеомонтажа, осуществление 

монтажа видео-, аудио- материала, создание заставки и титров.  

Учебно-тематический план программы 

1-й год обучения 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

Сентябрь 

«Знакомство с основами мультипликации» 

«Галерея мульт-

фильмов» 

Познакомить детей с ви-

дами мультфильмов (рисо-

ванные, пластилиновые, 

перекладные, песочные, 

компьютерные, куколь-

ные), их отличительными 

особенностями. 

1. Просмотр и обсужде-

ние отрывков из разных 

видов мультфильмов. 

2. Рисование героев лю-

бимых мультфильмов. 

2 

«Мультиплика-

торы-волшебники» 

Познакомить с професси-

ями людей, создающих 

мультфильмы (режиссёр, 

сценарист, художник-

мультипликатор, оператор, 

актёр озвучания, звукоопе-

ратор, монтажёр). 

1. Рассматривание ил-

люстраций, рассказ пе-

дагога о труде людей, 

создающих мульт-

фильмы. 

2. Дидактическая игра 

«Кто что делает?» 

2 

«Как появились 

мультфильмы» 

Познакомить детей с исто-

рией появления мульт-

фильмов. Дать представле-

ния о принципе передачи 

движения на основе опти-

ческих игрушек. Учить со-

здавать простую оптиче-

скую игрушку - таумотроп 

(«чудо-вращалка»), кото-

рый будет вращаться по 

вертикали. 

1. Рассказ педагога об 

истории появления 

мультфильмов, рассмат-

ривание иллюстраций. 

2. Просмотр и обсужде-

ние отрывка первого в 

истории мультфильма. 

3. Игры-забавы с опти-

ческими игрушками. 

4. Работа по созданию 

вертикальных таумотро-

пов. 

2 

«Как создаются 

мультфильмы» 

Познакомить детей с ос-

новными этапами созда-

ния мультфильмов (приду-

мывание сценария, изго-

товление героев, декора-

ций фона, покадровая 

съёмка, озвучание, мон-

таж). Дать представления 

о работе с техническими 

средствами и соблюдении 

правил безопасности. 

1. Рассказ педагога о по-

следовательности дей-

ствий по созданию 

мультфильма, рассмат-

ривание иллюстраций. 

2. Экскурсия по зонам 

мультстудии. 

3. Рассматривание тех-

нических средств и обу-

чение элементарным 

правилам пользования. 

2 

Октябрь 

«Перекладная анимация» (из готовых деталей) 

«Мы сочиняем 

сценарий мульт-

фильма» 

Познакомить детей с пере-

кладной техникой в ани-

мации, с понятиями: «пер-

сонажи», «декорации», 

«фон». Учить сочинять 

1. Просмотр фрагмента 

перекладного мульт-

фильма. 

2. Рассматривание гото-

3 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

сценарий для мульт-

фильма, соблюдая основ-

ные части (вступление, 

развитие сюжета, кульми-

нация, развязка, заключе-

ние). 

вых плоскостных персо-

нажей, декораций и 

фона для мультфильма. 

3. Дидактическая игра 

«Что сначала - что по-

том?». 

4. Сочинение сценария с 

опорой на схему. 

«Мы создаём рас-

кадровку мульт-

фильма» 

Познакомить с раскадров-

кой как основой мульт-

фильма. Дать представле-

ния о понятиях: «сцена», 

«кадр». Учить рисовать 

коллективную раскад-

ровку сценария. 

1. Рассматривание при-

мера раскадровки сцена-

рия. 

2. Создание коллектив-

ной раскадровки. 

3 

«Мы снимаем 

мультфильм» 

Учить перемещать героев 

и декорации на плоскости, 

вести покадровую съёмку 

мультфильма. Дать пред-

ставления о фазах движе-

ния. Закреплять представ-

ления о понятиях: 

«сцена», «кадр». Развивать 

чувство кадра и компози-

ции. 

1. Рассматривание ил-

люстраций, показываю-

щих последовательность 

фаз движения. 

2. Имитация движений 

героев персонажей. 

3. Рассматривание со-

зданной раскадровки. 

4. Съёмка мультфильма. 

3 

«Мы озвучиваем 

мультфильм» 

Дать представления о зву-

ковом оформлении анима-

ционного фильма. 

Формировать навыки связ-

ной речи, умение исполь-

зовать разнообразные вы-

разительные средства, пе-

редавать интонационно ха-

рактер и настроение пер-

сонажей. 

1. Рассматривание со-

зданной раскадровки. 

2. Упражнение в инто-

национной выразитель-

ности. 

3. Озвучание мульт-

фильма. 

 

3 

Ноябрь 

«Пластилиновая перекладка» 

«Пластилиновая 

сказка» 

Познакомить детей с 

мультфильмами в технике 

пластилиновой пере-

кладки. Закреплять пред-

ставления о содержании 

знакомой сказки. Учить 

выделять в тексте основ-

ные части (вступление, 

1. Премьера готового 

мультфильма. 

2. Просмотр фрагмента 

мультфильма в технике 

пластилиновой пере-

кладки. 

3. Чтение педагогом 

3 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

развитие сюжета, кульми-

нация, развязка, заключе-

ние). 

народной (или автор-

ской) сказки. 

4. Обсуждение прочи-

танного. 

«Раскадровка для 

пластилиновой 

сказки» 

Учить рисовать коллек-

тивную раскадровку сце-

нария для будущего муль-

тфильма. Закреплять пред-

ставления о понятиях: 

«сцена», «кадр». Познако-

мить с понятием «пано-

рама» и её значением. 

1. Обсуждение сцена-

рия. 

2. Создание коллектив-

ной раскадровки сцена-

рия. 

3. Экспликация мульт-

фильма (вывод о том, 

что надо изготовить или 

приобрести для съёмок). 

3 

«Пластилиновые 

герои» 

Продолжать знакомить де-

тей с понятием и значе-

нием героев. Совершен-

ствовать изобразительные 

навыки работы с пласти-

лином. Учить передавать 

образы героев с помощью 

изобразительно-вырази-

тельных средств. Учить 

выделять в героях подвиж-

ные и неподвижные части. 

1. Рассматривание ил-

люстраций одних и тех 

же персонажей в разных 

изобразительных техни-

ках. 

2. Показ педагогом при-

ёмов работы (как сле-

пить плоских героев). 

3. Распределение обя-

занностей по созданию 

персонажей. 

4. Творческая работа де-

тей. 

3 

«Декорации и фон 

для пастилинового 

мультфильма» 

Продолжать знакомить де-

тей с понятием и значе-

нием декораций и фона. 

Совершенствовать изобра-

зительные навыки работы 

с пластилином. Учить пе-

редавать образы предме-

тов с помощью изобрази-

тельно-выразительных 

средств. Учить выделять в 

них подвижные и непо-

движные части. 

1. Рассматривание ил-

люстраций для обогаще-

ния образных представ-

лений. 

2. Показ педагогом при-

ёмов работы. 

3. Распределение обя-

занностей по созданию 

декораций и фона. 

4. Творческая работа де-

тей. 

3 

Декабрь «Кадр за кадром» 

Продолжать учить переме-

щать героев и декорации 

на плоскости, вести покад-

ровую съёмку мульт-

1. Рассматривание со-

зданной раскадровки. 

2. Имитация движений 

персонажей. 

3. Съёмка мультфильма. 

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

фильма. Обогащать пред-

ставления о фазах движе-

ния. Закреплять представ-

ления о понятиях: 

«сцена», «кадр». Продол-

жать знакомить с поня-

тием «панорама» и её зна-

чением. Развивать чувство 

кадра и композиции. Про-

должать учить выделять в 

героях и предметах по-

движные и неподвижные 

части. 

«Быстро сказка 

сказывается» 

Обогащать представления 

о звуковом оформлении 

анимационного фильма. 

Формировать навыки связ-

ной речи, умение исполь-

зовать разнообразные вы-

разительные средства, пе-

редавать интонационно ха-

рактер и настроение пер-

сонажей. 

1. Просмотр фрагментов 

мультфильмов для вос-

приятия мастерства 

озвучания персонажей. 

2. Упражнение в инто-

национной выразитель-

ности. 

3. Озвучание мульт-

фильма. 

2 

Январь 

«Песочная анимация» 

«Знакомство с пе-

сочной анима-

цией» 

Познакомить детей с пе-

сочной анимацией и её от-

личительными особенно-

стями. Дать представления 

о фазах движения в песоч-

ной анимации. Учить ри-

совать песком предметы 

различной формы и сю-

жетные изображения. 

1. Премьера готового 

мультфильма. 

2. Просмотр фрагмента 

песочного мультфильма. 

3. Рисование песком по 

замыслу. 

2 

«Сказка за сказ-

кой» 

Познакомить детей с 

мультфильмами по сю-

жету сказок. Закреплять 

представления о народных 

и авторских сказках. 

Учить выделять в тексте 

основные части (вступле-

ние, развитие сюжета, 

кульминация, развязка, за-

ключение). 

1. Видеозагадки «Отга-

дай сказку». 

2. Чтение педагогом 

народной (или автор-

ской сказки). 

3. Обсуждение прочи-

танного. 

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

«Раскадровка для 

песочного мульт-

фильма» 

Учить рисовать коллек-

тивную раскадровку сце-

нария. Закреплять пред-

ставления о понятиях: 

«сцена», «кадр», «пано-

рама». Познакомить с по-

нятием «план» (крупный, 

средний, общий). 

1. Обсуждение сцена-

рия. 

2. Создание коллектив-

ной раскадровки сцена-

рия. 

3. Экспликация мульт-

фильма (вывод о том, 

что надо изготовить или 

приобрести для съёмок). 

2 

Февраль 

«Съёмка песоч-

ного мульт-

фильма» 

Совершенствовать изобра-

зительные навыки работы 

с песком при передаче об-

разов героев и предметов. 

Продолжать учить вести 

покадровую съёмку мульт-

фильма. Обогащать пред-

ставления о фазах движе-

ния в песочной анимации. 

Закреплять представления 

о понятиях: «сцена», 

«кадр», «панорама». Про-

должать знакомить с поня-

тием «план» (крупный, 

средний, общий). Разви-

вать чувство кадра и ком-

позиции. 

1. Рассматривание ил-

люстраций одних ии тех 

же персонажей в разных 

изобразительных техни-

ках. 

2. Имитация движений 

персонажей. 

3. Съёмка мультфильма. 

2 

«Мы - актёры 

озвучания» 

Обогащать представления 

о звуковом оформлении 

анимационного фильма. 

Формировать навыки связ-

ной речи, умение исполь-

зовать разнообразные вы-

разительные средства, пе-

редавать интонационно ха-

рактер и настроение пер-

сонажей. 

1. Упражнение в инто-

национной выразитель-

ности. 

2. Озвучание мульт-

фильма. 

2 

«Хитрые звуки» 

Обогащать представления 

о звуковом оформлении 

анимационного фильма. 

Дать представления о при-

роде звука. Учить извле-

кать различные звуки с по-

мощью предметов и музы-

кальных игрушек. 

1. «Звуковые загадки». 

2. Экспериментирование 

с музыкальными игруш-

ками и другими предме-

тами для извлечения 

звуков. 

3. Запись различных 

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

звуков для озвучания 

мультфильма. 

 

«Знакомство с основами мультипликации» 

«Чудо-вращалка 

на верёвочке» 

Закреплять представления 

о принципе движения в 

мультипликации. Учить 

выделять сходства и раз-

личиях в двух вариантах 

одной игрушки (верти-

кально и горизонтально 

вращающихся таумотро-

пов). Учить создавать го-

ризонтально вращаю-

щийся таумотроп, переда-

вая особенности построе-

нии изображения на нём (с 

одной стороны изображе-

ние рисуется прямо, а с 

другой - перевёрнуто). 

1. Премьера готового 

мультфильма. 

2. Рассматривание и 

сравнение таумотропов, 

вращающихся верти-

кально и горизонтально. 

3. Создание таумотро-

пов на верёвочке. 

2 

Март 

«Перекладная анимация» 

«Сказочная 

страна» 

Учить различать народные 

и авторские сказки. Учить 

составлять сценарий для 

мультфильма, выделяя ос-

новные части (вступление, 

развитие сюжета, кульми-

нация, развязка, заключе-

ние). 

1. Викторина «Кто 

больше знает сказок?» 

2. Дидактическая игра 

«Что сначала, что по-

том?» 

3. Сочинение сценария 

мультфильма. 

2 

«Раскадровка для 

перекладной ани-

мации» 

Закреплять представления 

о понятиях: «сцена», 

«кадр», «панорама». Про-

должать знакомить с поня-

тием «план» (крупный, 

средний, общий). 

1. Обсуждение сцена-

рия. 

2. Создание коллектив-

ной раскадровки сцена-

рия. 

3. Экспликация мульт-

фильма (вывод о том, 

что надо изготовить или 

приобрести для съёмок). 

2 

«Плоские герои-

марионетки» 

Обогащать представления 

о возможностях изобрази-

тельно-выразительных 

средств при передаче об-

1. Рассматривание ку-

кол-марионеток. 

2. Рассматривание ил-

люстраций одних и тех 

же персонажей в разных 

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

разов персонажей. Про-

должать знакомить детей с 

понятием и значением ге-

роев. Совершенствовать 

изобразительные умения 

детей при работе в аппли-

кативной технике. Учить 

выделять в персонажах по-

движные и неподвижные 

части. Закреплять пред-

ставления о понятии 

«план» (крупный, средний, 

общий). 

изобразительных техни-

ках. 

3. Показ педагогом при-

ёмов работы. 

5. Распределение обя-

занностей по созданию 

персонажей. 

6. Творческая работа де-

тей. 

Апрель 

«Декорации и фон 

для перекладной 

анимации» 

Обогащать представления 

о возможностях изобрази-

тельно-выразительных 

средств при передаче об-

разов различных предме-

тов. Продолжать знако-

мить детей с понятием и 

значением декораций и 

фона. Совершенствовать 

изобразительные умения 

детей при работе в аппли-

кативной технике. Учить 

выделять в предметах по-

движные и неподвижные 

части. Закреплять пред-

ставления о понятиях: «па-

норама», «план» (круп-

ный, средний, общий). 

1. Рассматривание ил-

люстраций для обогаще-

ния образных представ-

лений. 

2. Показ педагогом при-

ёмов работы. 

3. Распределение обя-

занностей по созданию 

декораций и фона. 

4. Творческая работа де-

тей. 

2 

«Наша съёмочная 

палощадка» 

Продолжать учить переме-

щать героев и декорации 

на плоскости, вести покад-

ровую съёмку мульт-

фильма. Обогащать пред-

ставления о фазах движе-

ния в перекладной анима-

ции. Продолжать учить 

выделять в персонажах и 

предметах подвижные и 

неподвижные части. За-

креплять представления о 

понятиях: «сцена», «кадр», 

1. Рассматривание со-

зданной раскадровки и 

обсуждение сценария. 

2. Имитация движений 

персонажей. 

3. Съёмка мультфильма. 

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

«панорама», «план» (круп-

ный, средний, общий). 

Развивать чувство кадра и 

композиции. 

Май 

«Наша студия зву-

козаписи» 

Обогащать представления 

о звуковом оформлении 

анимационного фильма. 

Формировать навыки связ-

ной речи, умение исполь-

зовать разнообразные вы-

разительные средства, пе-

редавать интонационно ха-

рактер и настроение пер-

сонажей. 

1. Упражнение в инто-

национной выразитель-

ности. 

2. Озвучание мульт-

фильма. 

 

2 

«Звуки-помощ-

ники в мульт-

фильме» 

Обогащать представления 

о звуковом оформлении 

анимационного фильма. 

Обогащать представления 

о природе звука. Продол-

жать учить извлекать раз-

личные звуки с помощью 

предметов и музыкальных 

игрушек. 

1. Экспериментирование 

с музыкальными игруш-

ками и другими предме-

тами для извлечения 

звуков. 

2. Запись различных 

звуков для озвучания 

мультфильма. 

2 

«Знакомство с основами мультипликации» 

Развлечение 

«Наши любимые 

мультфильмы» 

Обобщить знания детей о 

видах мультфильмов. 

Учить узнавать знакомые 

мультфильмы по различ-

ным признакам. Упраж-

нять в выполнении танце-

вальных движений под 

мульт-зарядку. Закреплять 

представления о принципе 

движения в анимации на 

примере оптических. 

Учить изготавливать 

флипбук из двух частей. 

1. Премьера готового 

мультфильма. 

2. Игры-аттракционы: 

- «Кто больше знает 

мультфильмов?»; 

- «Отгадай мультфильм 

по звуку»; 

- «Отгадай мультфильм 

по картинке»; 

- «Из какого мульт-

фильма этот герой?». 

3. Мульт-зарядка. 

4. Игры-забавы с опти-

ческими игрушками. 

5. Изготовление 

флипбуков из двух ча-

стей. 

6. Награждение студий-

2 



Месяц Тема Задачи 
Преобладающие виды 

деятельности 
Часы 

цев грамотами за успеш-

ное освоение первого 

курса мультипликации. 

Мультфестиваль 

«Маленькие вол-

шебники» 

Формировать умение отра-

жать в речи эмоциональ-

ное (зрительное и звуко-

вое) восприятие анимаци-

онных фильмов. Закреп-

лять представления о 

принципе движения в 

мультипликации на основе 

оптических игрушек. 

1. Просмотр и обсужде-

ние созданных детьми 

мультфильмов. 

2. Игры с оптическими 

игрушками. 

2 

 

Методическое обеспечение занятий 

Психолого-возрастные особенности детей 8-12 лет определяют подбор методик обуче-

ния и разнообразие форм проведения занятий. В программе широко используются методы по-

иска и обработки информации, современные технологии, развивающие игры, многообразие 

форм деятельности детей. Каждое занятие должно быть интересным, новым, и в тоже время 

понятным, и тогда занятия в «Детской анимационной развивающей студии» станут эффектив-

ным средством развития креативности, творческих способностей, внимания, речи, памяти и 

фантазии ребенка. 

Возрастные особенности детей определяют индивидуальный подход к каждому воспи-

таннику, изучение его характера, личностных качеств и способностей (беседы с родителями, 

наблюдения педагога). Если ребенок предпочитает одни виды деятельности другим, важно 

находить способы привлекать его в другие виды творческой активности. Если ребенок «от-

стает» или «убегает вперед» необходимо дифференцировать задания с учетом уровня развития 

и способностей ребенка.  

 

Занятия детей в Мультстудии подчиняется следующим методическим принципам: 

 

  Тематический принцип, где в самой основе планирования занятий лежат реальные 

события, происходящие в окружающем их мире и вызывающие интерес у детей, праздники 

родных и близких, календарные праздники, различные сезонные явления в природе. Все эти 

факторы имеют отражение и при планировании образовательного процесса; 

  Движение от простого к сложному, усложнение видов деятельности: от пересказа 

всем известных сказок до придумывания собственных историй, от лепки самых простых по 

форме и цвету фигур до фигур детализированных, от съемки очень коротких (из двух-четырех 

кадров) мультфильмов до больших мультфильмов, требующих большего количества кадров; в 

начале занятия предполагают обучение работе разными инструментами. В дальнейшем от 

занятия к занятию творческие задания усложняются. Первые занятия цикла формируют и 

закрепляют умения и навыки. Последнее занятие каждого цикла носят творческий характер.  

  Реализация деятельности ребёнка от постановки творческой задачи до получения 

конкретного творческого продукта. Таким осязаемым результатом может быть созданный 

мультфильм, либо отдельные маленькие творческие работы, которые будут созданы в ходе его 

подготовки (сценарий, раскадровка мультфильма или просто отдельных сцен, образы 

персонажей детского мультфильма, детали декораций и тд.); 

  Взаимосвязь творческого и познавательного развития, где создание мультфильма – 

это не только очень занимательный творческий процесс, но и кропотливая исследовательская 



деятельность: знакомство с историей (события, костюмы, детали быта и т.д.), знакомство с 

видами мультипликации, процесс выбора анализа материала и деталей фильма.  Дети могут 

придумать, из чего лучше всего сделать те или иные декорации: например, дом, дерево, траву, 

дорожку, снег, как сделать дым, брызги, лучи солнца и т.д. Освоение различных техник 

анимации. И обратный процесс: узнавая что-то новое, возникают творческие идеи о создании 

нового сюжета. 

Условия и особенности реализации программы  

Все дети в этом возрасте нуждаются как во внимании, поддержке и доброжелательности 

педагога, так и в элементах соревновательности при создании индивидуальных и групповых 

проектов. Без этого невозможно создать на занятии творческую атмосферу, функциональный 

комфорт, и как следствие положительные эмоции ребенка, интерес к занятиям, удовольствие 

от самостоятельного творчества. Реализация программы требует от педагога умения заинте-

ресовывать детей к самостоятельному поиску информации, созданию идей, постановке целей 

и умения их достигать. Важно создавать творческое пространство, демонстрировать прин-

ципы сотрудничества, прививать навыки общения и взаимодействия.   

Программа может реализовываться в образовательном учреждении как одним, так и 

несколькими педагогами, работающими с детьми.  

Занятия проходят в просторном помещении, специально оборудованном для занятий 

анимационной деятельностью. Помещение поделено на зоны, в одной части располагается 

специализированное оборудование для анимационной деятельности, проектор и экран. В дру-

гой части располагаются столы для индивидуальной или групповой творческой работы. Шкаф 

для демонстрационных и раздаточных материалов. В помещении поддерживается чистота и 

порядок. Кабинет оборудован раковиной, где ребята могут помыть руки после занятий рисо-

ванием и лепкой. Кабинет достаточно освещен. 

Все разделы и темы учебно-тематического плана обеспечены необходимым наглядным 

и дидактическим материалом. Педагогом подготовлены для занятий методические пособия, 

дидактические игры, наглядный и раздаточный материал, имеются инструменты и материалы 

для каждого ребенка, необходимые для выполнения творческой работы или технической за-

дачи. 

Необходимое условие реализации программы - работа с родителями. 

Родители воспитанников являются полноправными участниками образовательного про-

цесса. Допускается участие родителей в занятии, и предусматривается совместная работа де-

тей и родителей, в том числе дома. 

В начале учебного года на родительском собрании родители знакомятся с программой 

занятий в «Детской анимационной развивающей студии». 

В течение года родители могут познакомиться с творческими работами детей на заня-

тиях-показах.  

Материалы и оборудование, необходимые для занятий. 

Требования к помещению и оборудованию для мультстудии: 

- Помещение должно иметь возможность затемнения от прямых солнечных лучей. 

- Столы или парты. 

Создание мультфильмов происходит при помощи специализированного оборудования 

для анимационной деятельности (Приложение 8):  

 Мультстол  с фото-видео-камерой для перекладки.  

 Мультстол  с фото-видео-камерой  для объемной анимации.  

 Песочница со штативом для песочной анимации. 

 Компьютер с большим монитором (диагональ от 19 см),  

системные требования:Windows 10, 8.1, 8 (x32/x64). Процессор с частотой минимум 1,8 

ГГц. Оперативная память минимум 2Гб. (рекомендуем 4-6 Гб). 

 Проектор и настенный экран для демонстрации мультфильмов. 



 При создании мультфильмов используется специализированное программное обес-

печение для анимационной деятельности. Программа для осуществления покадровой съемки 

AnimaShooter, и программа для монтажа аудио- и видео- материалов Movavi.  

Материалы и инструменты приобретаются на средства родителей по решению родитель-

ского комитета и хранятся в кабинете, где проходят занятия. 

 Бумага А4 и А3, картон, цветная бумага, хромакей. 

 Краски гуашь, кисти №8 и №5, тряпочки и губки. 

 Стаканы-непроливайки для воды, палитры для красок. 

 Клей ПВА, жесткие кисти для клея. 

 Цветная бумага. 

 Пластилин 18 цветов, стеки. 

 Цветные карандаши, толстые фломастеры. 

 Масляная пастель 18 цветов. 

 Набор ткани различной текстуры. 

 Природные материалы. 

Выполнение всех этих условий способствует созданию функционального комфорта обу-

чения, а значит и успешности каждого ребенка в освоении программы «Детской анимацион-

ной развивающей студии». 
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Приложение 1. 

Карта наблюдения. 

1.Карта наблюдения эмоционального состояния и активности детей во время занятий. 

 

Фамилия, 

имя ре-

бенка 

Блоки программы 

Художе-

ственный 

Конструи-

рование 

Эмоцио-

нального 

развития 

Создания 

истории 

Съемка 

мульт-

фильма 

Техниче-

ский 

       

       

       

       

 

Шкала оценки эмоционального состояния воспитанников  

1. активно не нравится, не участвует 

2. равнодушен 

3. участвует с удовольствием 

 

Период наблюдения 

Творческий проект 

Приложение 2. 

 

Игра «Эмоциональные лица». 

 

Для того, чтобы изучать с детьми мимику, мы используем конструктор эмо-

ций. Конструктор «Лица» состоят из нескольких пустых трафаретов лиц, причесок к ним 

и различных частей лица (глаза, рты, брови разных конфигураций), которые накладыва-

ются на трафарет для создания изображений лиц с выражением различных эмоциональных 

состояний.  

А также карточки эмоциональных состояний, где в схематичной форме пред-

ставлены различные выражения лица. Дети учатся воспроизводить необходимые эмоцио-

нальные  состояния в игре, меняя положения деталей. Педагог в игре проигрывает с детьми 

такие основные эмоции, как радость, интерес, удивление, обида, гнев, печаль, страх. 



 
 

Шкала эмоциональных состояний 

Для определения оттенков можно использовать шкалу состояний, по которой ребенок мо-

жет определить выраженность эмоционального состояния, даже не называя его. В центре 

будет нейтральная эмоция, на разных концах противоположности.  

 
 

Приложение 3 

Ознакомление с эмоциональными состояниями и художественными средствами их выраже-

ния 

Образы мультипликационных героев эмоционально значимы для детей, поэтому изу-

чение эмоциональных состояний и средств выразительности, которые используют художники 

в произведениях экранного искусства можно изучать через просмотр и обсуждение фрагмен-

тов известных мультфильмов.  

При просмотре педагог обращает внимание детей на цвет, музыку, движения, звуки, с 

помощью которых передается та или иная эмоция. После просмотра дети разыгрывают сценку 

их мультфильма, копируя персонажей. При создании образов персонажей детского мульт-

фильма, педагог может обращаться к данному опыту детей. 

№ Эмоция 

 

Мультфильм Минуты Выразительные средства 

1. Страх О том как гном 

покинул дом 

3.11-4.15 Ярко, музыка, цвет. 

Зайчонок и 

муха 

 

2.10 – 2.50 Движения 

Ничуть не 

страшно 

3.45 – 4.00 Цвет, музыка 

Тараканище 2.01 – 2.54 

8.20 – 10.00 

Ярко! Музыка, движения, 

звук 

Храбрый заяц 11.05 – 1.15 Мало, музыка, движения 



Крошка енот 1.02 – 3.00 

4.06 - 5.10  

Ярко, движения, музыка, 

цвет 

Бегемот, кото-

рый боялся 

прививок 

1.00 – 6.15 

8.20 – 10.40 

Ярко,  

Движения, мимика, му-

зыка 

Котенок по 

имени Гав (Где 

лучше бо-

яться) 

Весь мультфильм Музыка, движения, ми-

мика 

Гадкий утенок 1.00 – 11.42 

8.44 – 9.05 

Музыка, движения 

 Обида  

 

 

И мама меня 

простит 

0.17 – 1.52 Движения, мимика 

2. Горе Зайчонок и 

муха 

 

5.05 – 5.17 движения 

Тараканище 10.00 – 10.40 Движения, звук, музыка,  

3. Решитель-

ность, сме-

лость 

Ничуть не 

страшно 

4.00  

Крошка енот 3.44 – 4.06 Цвет, музыка, движения 

Гадкий утенок 16.16 – 16.34 Движения, музыка 

4.  Вина 

Стыд 

Зайчонок и 

муха 

 

8.35 – 8.50 Звук, движения 

Паровозик из 

Ромашково 

2.29 – 2.52 Мимика, цвет 

 

Бегемот, кото-

рый боялся 

прививок 

16.30 – 17.18 Цвет, движения, мимика 

5. Радость 

 

Зайчонок и 

муха 

8.00 – 8.35 Музыка, движения 

Гадкий утенок 16.55 – 17.11 Движения, музыка 

Тараканище Конец Движения, музыка 

 Как Маша по-

ссорилась с 

подушкой  

9.03 – 9.29 Музыка, движение, ми-

мика 

6. Осторожность Ничуть не 

страшно 

4.26 – 4.45 Движения, музыка 

Бегемот, кото-

рый боялся 

прививок 

2.06 – 2.15 Движения, мимика 

7. Неуверен-

ность 

Одуванчик – 

толстые щеки 

 

0.20  - 1.12 Движения, звуки 

8. Смех Одуванчик – 

толстые щеки 

 

4.48 – 5.19 Движения, звуки 

9. Интерес 

Любопытство 

Паровозик из 

Ромашково 

1.09 -4.20 

5.43 – 6.30 

Мимика, звуки 

10. Ожидание Паровозик из 

Ромашково 

1.42 – 2.00 Мимика, движения 



11. Плач Бегемот, кото-

рый боялся 

прививок 

13.40 – 13.48 

 

движения 

12. Одиночество Гадкий утенок 1.17 – 10.06 

13.02 – 14.00 

Движения,  

Музыка 

цвет 

Голубой ще-

нок 

3.09 – 3.35 Музыка, движения 

13 Коварство Голубой ще-

нок 

1.36 – 4.58 

5.40 – 6.30 

Музыка, слова, движения 

цвет 

14. Злость Голубой ще-

нок 

1.35 – 2.37 

10.20 – 11.40 

Музыка, слова, движения, 

цвет 

Тараканище 2.54 – 3.10 Образ, музыка, слова 

Гадкий утенок 1.44 – 

9.05 

 

Музыка, Движение, цвет, 

слова 

 Как Маша по-

ссорилась с 

подушкой 

1.01  - 1.20 Музыка, движения, ми-

мика. 

15. Любовь Сила любви. 

Лучший муль-

тфильм о 

любви со 

смыслом 

Весь  Музыка, движение, свет 

 

Приложение 4. 

Закрепление знаний  об эмоциональных состояниях через игры 

Игра «Угадай эмоцию» 

В игре используются карточки эмоциональных состояний. Дети по очереди вытаски-

вают карточку, угадывают эмоцию и показывают ее остальным детям с помощью мимики и 

жестов, сопровождая при необходимости звуками. Зрители  угадывают эмоцию. После того, 

как дети угадали, тот ребенок, который показывал, придумывает, что это может быть за герой 

и в какой ситуации он может находиться.  

Игра «Вспомни персонажа» 

Педагог показывает детям карточки эмоциональных состояний, дети по очереди назы-

вают персонажей из сказок или мультфильмов и те ситуации, в которых они испытывали та-

кую эмоцию. Поскольку на занятиях регулярно происходит просмотр фрагментов мультфиль-

мов, то у детей постепенно накапливается «банк данных» о персонажах, их эмоциях и харак-

терах.  

 Игра «Расскажи об эмоции» 

Педагог показывает детям фрагмент мультфильма. Затем идет обсуждение: 

 - Какую эмоцию испытывает персонаж? 

 - При  помощи  каких выразительных средств, это демонстрируется? Отмечается, ка-

кие цвета используются, какая  музыка, как ведет себя персонаж, какое у него выражение лица, 

как он двигается? 

После обсуждения дети повторяют сценку, изображая персонажей мультфильма. 

Игра «Покажи героя» 

Педагог называет персонаж. Например, «хитрая лиса», «храбрый заяц», «умная чере-

паха», «капризная принцесса» и т.д. Ребенок рассказывает свою маленькую сценку с участием 

этого персонажа и показывает, как этот персонаж себя ведет, что он делает. 

Паспорт мультипликационного персонажа 

Научить ребенка выделять черты характера персонажей. Для этого можно просмотреть 

известные мультфильмы и  обсудить с ребенком их внешность и черты характера. Показать, 



что поступки, которые совершают герои, отражают характер и показывают их жизненный вы-

бор. Герой мультфильма проявляется именно через свои действия.  

Педагог показывает детям фрагмент мультфильма, дети рассказывают о персонажах. 

Педагог учит детей выделять при описании героя параметры, описанные  в  «Паспорте муль-

тперсонажа».  Таким образом, дети учатся анализировать характеры героев, эмоции, которые 

они испытывают, поступки, которые совершают. Необходимо, чтобы дети выбирали не только 

положительных, но и отрицательных персонажей.  

Паспорт мультперсонажа» (таблица) 

Паспорт персонажа, имя:  

Мультфильм, название: 

Внешность 

(размер, цвет, 

одежда) 

Черты характера Поступки Чем занима-

ется, инте-

ресы 

Что говорит 

(фраза, ко-

торая его ха-

рактеризует) 
Положитель-

ные 

Отрицатель-

ные 

      

 

Приложение 6.  

Макет истории 

В сценарии описывается какая-то история. Любая история имеет начало, завязку, раз-

витие событий, кульминацию, развязку и конец.  

 Начало 

В самом начале происходит знакомство зрителя с нашими героями, мы рассказываем про ме-

сто, где они живут, когда эта история происходит и кто их друзья. Многие знают волшебные 

слова, ведущие в сказку, и звучат они так: «Жили-были…».  

 Завязка 

В начале истории происходит какой-то конфликт, событие, либо перед героем ставится некая 

задача. Это может быть какая-нибудь трудная проблема или ситуация. Но ситуация не озна-

чает что-то плохое, это может быть поиск подарка на день рождения или помощь другу, по-

павшему в беду или поиск ответа на вопрос.  Главное, что это событие должно заинтриговать, 

заставить сопереживать и ставить перед зрителем вопрос: «Что же там дальше слу-

чится?».  Наша задача с первых минут мультфильма сблизить зрителя и героя, создать между 

ними эмоциональную связь. Поэтому пусть герой сразу же начнет проявлять свой характер, с 

первой же сцены действует, принимает решения, проявляет свои эмоции, реагирует. Только 

через действия персонажа мы можем раскрыть для себя его внутренний мир, обнаружить, что 

он похож на нас и ему можно сопереживать.  

 Развитие событий 

И вот когда мы определились с проблемой, наш герой начинает искать ответы, чтобы спра-

виться с ней. События развиваются. Каждая следующая ситуация добавляет нам какую-то но-

вую информацию, разворачивает ход событий. Герой может попадать во все более трудные 

ситуации. Эмоциональное напряжение увеличивается, заставляя зрителя все больше сопере-

живать герою.  

 Кульминация. 

И здесь происходит кульминация, наш герой находит решение проблемы. Происходящие из-

менения сопровождаются изменением внешнего окружения. Например, если в начале истории 

светило солнце и была отличная погода, то потом наступает ненастье, которое достигает сво-

его пика в кульминации.  

  

 Развязка 



Развязка истории переворачивает неожиданно все происходящее, ставит все по своим ме-

стам.  Делает все четким и ясным, показывает, что плохо, что хорошо. Каждый получает по 

заслугам, добро торжествует.  

 Конец  

Для наглядности подачи данного материала с детьми дошкольного возраста использу-

ется «Макет истории».  С помощью макета можно передать детям главную мысль о создании 

истории:  любая история похожа на «горку», у нее обязательно есть пологие части, подъем, 

вершина горы и спуск. Использовать «Макет истории» можно как при обсуждении знакомой 

детям сказки или мультфильма, так и при сочинении собственной истории.  

 
Сценарные карточки  



 
 

Приложение 7.  

Упражнения, развивающие воображение и способность к сочинительству 

 

 Игра «Вот и сказочке конец, а кто слушал, молодец!». Придумать новое окончание 

сказки или истории; 

 Игра «А дальше было вот что…» Педагог предлагает детям сказку или этюд, в которых 

разворачиваются события. И на самом интересном месте останавливается, детям нужно 

закончить историю; 

 Игра «Жили-были». Продолжить сочинять историю по цепочке; 

 Игра «Живой мир». Придумать историю от имени предмета (игрушки, предмета, явле-

ния природы, животного); 

 Игра «Страна наоборот». Придумать историю про мир, в котором все «наоборот». 

 Игра «Моя история». Придумать историю, в основе которой лежат события, пережитые 

автором; 

 Игра «Однажды…». Придумывание характера персонажа истории и события, которое 

могло с ним произойти.  



 Игра с эмоциональным оттенком «Печальная история», «Смешная история», «Страш-

ная история», «История про обиду», «Ссора» и т.д.  

 Придумывание собственной истории, которая может стать сюжетом к мультфильму; 

 

Игры фиксируются педагогом на диктофон для того, чтобы потом можно было ис-

пользовать детские истории для создания мультфильмов; 

 

Приложение 8 

 

Оборудование для анимационной деятельности с детьми 

Мульт-лаборатория  «ТРАНСФОРМЕР» для перекладной и кукольной анимации 

 

Программное обеспечение: 

AnimaShooter, покадровая съемка 

 
Movavi, видеоредактор 
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